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月刊アプリスタイル
月刊誌『アプリスタイル』は2010年12月にソーシャルゲーム情報誌の草分けとして
スタートし、現在ではスマートフォンアプリの総合情報誌として数多くのユーザー
様にご支持いただいております。これもひとえにSAP様、関係各社様のご理解とお力
添えの賜物と感謝しております。

今後とも皆様のご期待に応えられるよう、尚一層の誌面の充実をはかっていく所存
です。是非とも『毎月28日はアプリスタイルの日！』と片隅に留めておいていただ
けますと幸いです。



最新タイトルを大紹介！人気タイトルを大攻略！

今話題のゲームを編集部が攻略。旬でHOT

な話題を盛り込みつつ、読者にお届け！
リリースされたばかりのゲームを大紹介！
魅力をあますことなく伝え、新規ユーザー獲得をお手伝い致します！

2016年1月21日リリース
『グリムノーツ』

国内累計800万DL突破
『グランブルーファンタジー』

2016年1月20日リリース
『ブラックナイトストライカーズ』



純広告掲載料金

●他、小スペース、求人広告、受託開発・企業PR広告はお問い合わせください。
●編集タイアップ広告：広告料金＋制作費 ※詳細はお問い合わせください。
●原稿締め切り：４C＝発行日の35日前

掲載面 掲載料金 原稿サイズ(天地mm×左右mm)

表2 ¥600,000 260×210

表3 ¥600,000 260×210

表4 ¥800,000 245×195

中面4C1P ¥400,000 260×210



増刊『２分ではじめるシリーズ』
『２分ではじめるシリーズ』は１つのゲームで１冊の雑誌を刊行する、という試
みで、ソーシャルゲームやスマホゲームをそれほどやったことがないという浮動
層に、そのゲームを紹介し、面白さを知ってもらおうというものです。まったく
の初心者に、ストアの登録から、そのゲームそのものに辿り着くまでを簡潔に説
明し、思い立ってから２分でゲームの世界に入ってもらおうという、文字通り“２
分ではじめる”シリーズです。



制作費

掲載面 制作費 原稿サイズ(天地mm×左右mm)

1冊12ページ
(表周り含む)

¥1,500,000 300×210


